
COPA GÜERO 2026
REGLAMENTO OFICIAL · 1 Y 2 DE AGOSTO

Es responsabilidad de cada encargado conocer este reglamento. Se recomienda explicar a los jugadores para que
estén informados.

1. Registro de jugadores

Todos los jugadores deben estar registrados en el roster oficial antes de que comience el torneo. Cualquier equipo o

jugador que haya falsificado información será expulsado. Si un jugador aparece en más de un roster, podrá elegir su

equipo a menos que un encargado pueda comprobar que ya lo había pagado y el jugador lo había aceptado. Ningún

jugador puede participar en dos categorías. Si esto ocurre y se reporta, el equipo pierde por default.

2. Entrega de roster e inscripción

El roster debe entregarse el viernes 31 de julio entre 2:00 pm y 10:00 pm en 4710 SE 174th Ave, Portland, OR. Todo

saldo pendiente debe pagarse ese día en efectivo (no se aceptan cheques ni pagos electrónicos). Los equipos que no

hayan pagado no jugarán, sin excepción. El encargado recibirá su roster oficial sellado solo si todo está pagado. Sin

roster no se puede iniciar el partido. Se entregará una copia del roster por cada juego de grupo. Equipos que no se

presenten al check-in del viernes deberán pagar una multa de $250 por hacerlo el sábado en la mañana. En el check-in

se pueden comprar pulseras de entrada para jugadores y staff en $20 por persona. Se permite modificar el roster hasta

una hora antes del segundo partido.

3. Número de jugadores

Categoría A: se permite registrar hasta 22 jugadores sin costo. Del jugador 23 en adelante se paga $100 por cada

jugador adicional, hasta un máximo de 30 jugadores (22 + 8 extra). Categoría B: se permite registrar hasta 20

jugadores. Veteranos: hasta 20 jugadores. Femenil: registro libre, sin límite de jugadores. Categorías U8, U10, U12 y

U14: hasta 12 jugadores cada una.

4. Categorías y formato

• Categoría A — grupos de 4 equipos. Se hace tabla general; los 4 mejores clasifican directo a cuartos de final y los

siguientes 8 clasifican a repechaje.

• Categoría B — grupos de 4 equipos. Se hace tabla general; los 4 mejores clasifican directo a cuartos de final y los

siguientes 8 clasifican a repechaje.

• Veteranos — un grupo de 4 equipos. El domingo se enfrentan 1.º vs 4.º y 2.º vs 3.º en semifinales.

• Femenil — 8 equipos, eliminación directa desde cuartos de final el domingo.

• Niños U8 — un grupo de 4 equipos; los dos mejores juegan la final.

• Niños U10 — 3 grupos de 4 equipos, tabla general; los 4 mejores juegan semifinal y final.

• Niños U12 — 3 grupos de 4 equipos, tabla general; los 4 mejores juegan semifinal y final.

• Niños U14 — 2 grupos de 4 equipos, tabla general; los dos primeros de cada grupo juegan semifinal y después la

final.

5. Equipamiento

Todos los jugadores deben usar espinilleras y medias. No se permiten accesorios peligrosos. Cada equipo debe traer

al menos dos balones de juego en condiciones aceptables.



6. Uniformes

Cada equipo debe tener al menos dos uniformes de colores distintos. Si los colores son muy similares, se decidirá por

sorteo o acuerdo quién cambia. Todos los uniformes deben tener números grandes de al menos 8 pulgadas en la

espalda.

7. Dimensiones del campo

Serán las reglamentarias de FIFA.

8. Pago de arbitraje

Categoría A: $200 por partido. Categoría B: $150 por partido.

9. Duración de los partidos

Fase de grupos: dos tiempos de 25 minutos con descanso de 5 minutos. Los juegos de grupo pueden terminar

empatados. Juegos de eliminación: dos tiempos de 30 minutos con descanso de 5 minutos. En eliminación no hay

empates, se va directo a penales. Los primeros juegos inician a las 8:00 am.

10. Tiempo extra

No hay tiempos extra. En caso de empate se va directo a penales (5 por equipo y muerte súbita si persiste el empate).

11. Puntuación en fase de grupos

Victoria: 3 puntos. Empate: 1 punto. Derrota: 0 puntos. Un forfeit se anota como victoria 2-0. Doble forfeit es empate

0-0. Para ganar por forfeit el equipo debe estar presente.

12. Criterios de desempate

En orden: puntos, diferencia de goles, goles a favor, goles en contra, resultado entre los equipos empatados, tanda de

3 penales con muerte súbita si es necesario.

13. Tarjetas rojas

Una tarjeta roja o doble amarilla implica suspensión mínima de un partido, a menos que se pague una multa de $200 y

los oficiales determinen que no fue grave. En caso de juego brusco grave, no se permite pagar multa; el jugador puede

ser suspendido por todo el torneo.

14. Tarjetas amarillas

La acumulación de dos amarillas en partidos distintos implica suspensión, a menos que se pague una multa de $100.

15. Deportividad

Se espera buen comportamiento de jugadores, entrenadores y espectadores. No se tolerará abuso a los árbitros. Los

equipos responsables pueden ser descalificados.

16. Protestas

Se puede protestar un partido por $250. Debe hacerse dentro de los 15 minutos posteriores a que el árbitro entregue la

cédula. Si la protesta es aceptada por la directiva, se le regresará el cargo de protesta. No se aceptan protestas sobre

decisiones arbitrales.



17. Sustituciones

Categorías A y B (11 vs 11): las sustituciones son libres, pero el jugador que sale no puede volver a entrar. Al terminar

el partido no se permiten sustituciones para la tanda de penales; deben tirarlos los jugadores que estén en cancha al

finalizar el tiempo reglamentario. Categorías Infantil y Femenil: las sustituciones son libres y el jugador que sale sí

puede volver a entrar.

18. Responsabilidad y exención de lesiones

La participación en el torneo es bajo el propio riesgo de cada jugador y equipo. Copa Güero y sus organizadores no se

hacen responsables por lesiones, pérdidas o daños ocurridos antes, durante o después de los partidos. Se recomienda

que cada jugador cuente con seguro médico propio. Al registrarse, el encargado del equipo confirma que todos sus

jugadores participan de forma voluntaria y bajo estas condiciones.

19. Check-in

Cada equipo debe entregar su lista de jugadores y hasta tres entrenadores o staff el viernes 31 de julio en 4710 SE

174th Ave, Portland, OR.

20. Pulseras

Todos, incluyendo jugadores y entrenadores, deben usar pulsera para entrar. Costo diario: $20. Si se rompe, debe

reemplazarse por $20.

21. Banca

Solo jugadores registrados y tres entrenadores pueden estar en la banca. Los suplentes deben usar casacas.

22. Inicio de partidos

No habrá prórroga. El árbitro inicia a la hora exacta. Si un equipo no está listo en 15 minutos, pierde 2-0. Si ambos

equipos no están listos, el resultado es empate 0-0. Si se gana por default, de todas formas se debe pagar el arbitraje.

23. Antes del partido

Un representante del equipo debe estar en la cancha al menos 30 minutos antes del partido.

24. Amaño de partido

Si se sospecha de amaño, los organizadores pueden descalificar a los responsables.

25. Comida y bebida

Se puede ingresar agua, fruta o snacks esenciales. Seguridad revisará hieleras y mochilas. Quien ingrese alcohol o

contrabando será expulsado y se le decomisarán los objetos.

26. Sorteo y acomodo

El sorteo será el jueves 30 de julio para todas las categorías, excepto la categoría infantil (U8, U10, U12, U14), cuyo

calendario se define por separado. Se definirán horarios, grupos, rivales y canchas. Los resultados se publicarán en

redes sociales y en la página web. No hay cambios posteriores.

27. Decisiones del torneo

Los oficiales del torneo pueden tomar decisiones que no estén cubiertas en el reglamento si favorecen la deportividad y

la seguridad.



28. Entradas

Estacionamiento: $20. Entrada general: $20. Niños menores de 10 años entran gratis. Todos deben pagar entrada,

incluidos jugadores y staff. El cobro es por día.

29. Parqueo

Todos deben ingresar al estacionamiento en carro; no se permite el ingreso peatonal por cuestiones de seguridad.

30. Presentación de balones

Cada equipo debe presentar sus propios balones de juego al árbitro antes de iniciar el partido, para verificar que estén

en buenas condiciones y sean del tamaño reglamentario. El árbitro podrá rechazar cualquier balón que no cumpla con

estas condiciones.

31. Categoría Veteranos — Reglamento específico

• Costo por equipo: $1,000 USD — incluye 20 pulseras de entrada y arbitraje.

• Depósito para reservar lugar: $500 por equipo.

• Edades: 40 años cumplidos, o que los cumplan durante 2026, en adelante. Si se descubre a un jugador sin la

edad requerida, su equipo puede ser descalificado.

• Premios: $1,000 y trofeo al equipo campeón; trofeo al subcampeón.

• Estacionamiento (costo adicional): $20 por carro por día.

• Pulseras: la inscripción incluye 20 pulseras de entrada por día; deben usarse en todo momento.

• Reunión obligatoria: todos los equipos deben estar en la ciudad la noche del viernes 31 de julio de 2026 para

asistir a la reunión obligatoria y entregar el roster oficial.

• Sorteo y horarios: se publican el jueves 30 de julio de 2026 en un evento oficial. Se recomienda asistir.

• Roster: máximo 20 jugadores por equipo.

• Jugadores adicionales: $50 por jugador (cargo único).

• Tarjeta roja por falta no grave: $100 para poder jugar el siguiente partido.

• Sustituciones: libres e ilimitadas.

• Duración de los partidos — fase de grupos: 2 tiempos de 25 minutos.

• Duración de los partidos — liguilla: 2 tiempos de 30 minutos (penales en caso de empate).



32. Compromiso de jugadores con los equipos

Cuando un equipo haya cubierto total o parcialmente los gastos de transporte aéreo, hospedaje u otro beneficio

relacionado con la participación de un jugador, o exista un acuerdo previo comprobable entre ambas partes, dicho

jugador quedará comprometido con ese equipo y no podrá participar con otro durante el torneo.

En caso de incumplimiento, el Comité Organizador evaluará las circunstancias y podrá aplicar las sanciones que

considere pertinentes, incluyendo:

• Suspensión o expulsión del jugador.

• Suspensión o expulsión del equipo involucrado.

• Descuento de puntos.

• Pérdida del partido.

• Cualquier otra medida disciplinaria que el Comité Organizador determine conforme a la gravedad del caso.

La resolución emitida por el Comité Organizador será definitiva y deberá respetarse por todas las partes involucradas.
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